Satzung
des Fachbereichs Elektrotechnik
und Informatik der Fachhochschule
Libeck zur Anderung der
Prifungsordnung und der
Studienordnung fur den
Bachelor-Studiengang Informations-
technologie und Gestaltung (1Gi)
Vom 10. Februar 2011

Aufgrund des § 52 Abs. 1 und Abs. 10 des
Hochschulgesetzes vom 28. Februar 2007
(GVOBI. Schl.-H. S. 184), zuletzt geandert
durch Artikel 12 des Gesetzes zur Umsetzung
der Européischen Dienstleistungsrichtlinie vom
9. Méarz 2010 (GVOBI. Schl.-H. S. 356), hat der
Konvent des Fachbereichs Elektrotechnik und
Informatik der Fachhochschule Libeck am 8.
Dezember 2010 folgende Satzung beschlos-
sen:

) Artikel 1
5. Anderung der Priufungsordnung

Die Satzung des Fachbereichs Elektrotechnik
der Fachhochschule Libeck Uber die Prifun-
gen im Bachelor-Studiengang Informations-
technologie und Gestaltung (IGi) vom 9. Okto-
ber 2008 (NBI. MWV. Schl.-H. S. 189), zuletzt
geandert durch Satzung vom 15. Oktober 2010
(NBI. MWV. Schl.-H. S. 71), wird wie folgt ge-
andert:

1. Die bisherige Anlage 1 der Prufungs-
ordnung wird durch die neue Anlage 1
der Priufungsordnung dieser Satzung
ersetzt.

2. Die bisherige Anlage 1 a zur Pri-
fungsordnung wird durch die neue An-
lage 1 a zur Prifungsordnung dieser
Satzung ersetzt.

3. Die bisherige Anlage 2 der Prifungs-
ordnung wird durch die neue Anlage 2
der Prifungsordnung dieser Satzung
ersetzt.

Artikel 2
3. Anderung der Studienordnung

Die Satzung des Fachbereichs Elektrotechnik
der Fachhochschule Lubeck tber das Studium
im Bachelor-Studiengang Informationstechno-
logie und Gestaltung (IGi) vom 9. Oktober 2008
(NBI. MWV. Schl.-H. S. 189), zuletzt geandert

durch Satzung vom 16. April 2010 (NBI. MWV.
Schl.-H. S. 42), wird wie folgt geadndert:

1. Die bisherige Anlage 1 der Studie-
nordnung wird durch die neue Anlage
1 der Studienordnung dieser Satzung
ersetzt.

2. Die bisherige Anlage 2 a zur Studie-
nordnung wird durch die neue Anlage
2 a zur Studienordnung dieser Satzung
ersetzt.

Artikel 3
In-Kraft-Treten
Diese Satzung tritt mit dem 1. Marz 2011 in

Kraft.

Die Genehmigung des Prasidiums hinsichtlich
der die Prufungsordnung betreffenden Rege-
lungen wurde mit Schreiben vom 10. Februar
2011 erteilt.

Die vorstehende Satzung wird hiermit ausgefer-
tigt und ist bekannt zu machen.

Libeck, 10. Februar 2011

Fachhochschule Libeck

Fachbereich Elektrotechnik und Informatik
Dekanat

Prof. Dr. Krause
Dekan



Anlage 1 zu 8§81, 6, 7 und 10:

Anlage 1 der Priifungsordnung
Informationstechnologie und Gestaltung (IGi)

Die im Folgenden aufgefiihrten Leistungen zu den einzelnen Modulen des Studiengangs unterteilen
sich in Priifungs- und Studienleistungen.

Art der Priifungsleistung :

KI: Klausur / Dauer Vo: Priifungsvortrag

MP: Miindliche Priifung PA: Projektarbeit

Art der Studienleistung :

BU:  Benotete Ubung P: Praktikum Ref:  Referat
Legende:

Gew: Gewichtungsfaktor dieser Priifungsleistung zur Berechnung der Gesamtnote

LP: Leistungspunkte nach dem European Credit Transfer System

Die Priifungssprache ist Deutsch.

Pflichtmodule Leistung

feistung | leistung | SSW- | P
3D-Animation und Video-Compositing PA 5/194 5
Abschluss-Arbeit und Kolloquium PA, Vo, MP 39/194 15
Audiotechnik und Sounddesign PA 5/194 5
Berufspraktikum PA Ref 0/194 10
Betriebswirtschaftslehre Kl (2 h) 5/194 5
Computer/ Netze Grundlagen Kl (2 h) 5/194 5
Darstellungstechniken PA 5/194 5
ﬁ;sg:;nkorientierte serverbasierte Program- PA 5/194 5
Designmethodologie PA 5/194 5
Designprojekt PA 10/194 10
Designpsychologie PA 5/194 5
Digitale Systeme KI (2 h) 5/194 5
Digitale Verfahren PA P 5/194 5
EBV und Fotografie PA 5/194 5
Filmgestaltung PA 5/194 5
Grundlagen der Digitaltechnik Kl (2 h) P 5/194 5
Grundlagen Objektorientierte Programmierung Kl (2 h) BU 5/194 5
Grtlndupgsmanagement und IT-Recht KI (1 h) 2,5/194 5
(MI Online) Kl (1 h) 2,5/194
Informationstechnologie MP 5/194 5
Konzeption interaktiver Medien Kl (2 h) 5/194 5
Mathematik / Physik I Kl (2 h) 5/194 5




Mathematik / Physik II KI (2 h) 5/194 5
Skriptbasierte Programmierung Kl (2 h) 5/194 5
KI (1,5 h, Gewicht
Softwaretechnik 1/3), 10/194 10
PA (Gewicht 2/3)
Usability (Designergonomie) Kl (2 h) Ref 5/194 5
Vertiefung objektorientierte Programmierung Kl (2 h) 5/194 5
Wabhlfreies Projekt PA 10/194 10
Wahlpflichtmodul siehe dort 5/194 5
Wahlpflichtmodul siehe dort 5/194 5
Webdesign PA 5/194 5
Summe 180
Fachbezogene Wahlpflichtmodule Leistung
Prt_lfungs- St}ldlen- Gew. LP
leistung leistung
Design interaktiver Nutzeroberflachen
oder Serielle Bildprozesse * PA >/194 >
Design komplexer Systeme
oder Asthetik * PA >/194 >
Visual Effects (Visuelle Effekte)
oder Visuelle Musik * PA >/194 >
Spezielle Themen der Medienwissenschaften I Kl (2 h), PA 5/194 5
Spezielle Themen der Medienwissenschaften II KI (2 h), PA 5/194 5
Spezielle Themen der Informatik I (INF) siehe dort 5/194 5
Spezielle Themen der Informatik IT (INF) siehe dort 5/194 5
Spezielle Themen der Informatik III (INF) siehe dort 5/194 5
Computergrafik I (MI Online) siehe dort 5/194 5
Kommunikationsnetze II (MI Online) siehe dort 5/194 5
Technisches Modul aus einem anderen Studien- siche dort 5/194 5
angebot
*) Diese Wahlpflichtmodule werden im Wechsel angeboten.
Uberfachliche Wahlpflichtmodule Leistung
Priifungs- Studien-
leistung leistung Gew. Lp

Technisches Englisch I KI (2 h) 5/194 5
Fremdsprache aus dem Angebot der FH siehe dort 5/194 5
Rhetorik und Prasentationstechniken PA 5/194 5
Grundlagen des Marketings KI (2 h) 5/194 5
Kostenrechnung KI (2 h) 5/194 5




Qualitatsmanagement KI (2 h) 5/194 5
Fiihrung und Selbstmanagement KI (2 h) 5/194 5
Medlenwlrtschaft und Kommunikationspolitik siche dort 5/194 5
(MI Online)

Informationsmanagement (MI Online) siehe dort 5/194 5
N_|chttechn|sches Modul aus einem anderen Stu- siche dort 5/194 5
dienangebot

Es sind mindestens zwei Wahlpflichtmodule zu belegen und erfolgreich abzuschlieBen. Es wird héchs-
tens ein Ergebnis aus dem Angebot der berfachlichen Wahlpflichtmodule angerechnet.

Werden mehr als zwei Wahlpflichtmodule abgeschlossen, gehen die besten beiden Ergebnisse in die
Gesamtnote ein. Bei Notengleichheit zahlt das friiher erreichte Ergebnis.



Anlage 1 a zur Priifungsordnung
Informationstechnologie und Gestaltung (IGi):

Englische Ubersetzungen von Studiengangs- und Modulbezeichnungen

Studiengang
Deutsche Bezeichnung

Informationstechnologie und Gestaltung

Englische Bezeichnung

Information Technology and Design

Pflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

3D-Animation und Video-Compositing

Abschluss-Arbeit und Kolloquium

3D Animation and Video Compositing

Bachelor Thesis and Oral Examination

Audiotechnik und Sounddesign

Berufspraktikum

Audio Engineering and Sound Design

Internship

Betriebswirtschaftslehre

Computer / Netze Grundlagen

Business Economics

Principles of Computer Networks

Darstellungstechniken

Datenbankorientierte serverbasierte Pro-
grammierung

Designmethodologie

Techniques of Representation

Programming of Server Based Databases

Design Methodology

Designprojekt
Designpsychologie

Design Project

Design Psychology

Digitale Systeme

Digitale Verfahren

Digital Systems

Digital Processes

EBYV (Elektronische Bildverarbeitung) und Fo-

tografie

Filmgestaltung

Electronic Image Processing and Photography

Design of the Cinematic Picture

Grundlagen der Digitaltechnik

Grundlagen Objektorientierte Programmierung

Principles of Digital Technology

Principles of Object-Oriented Programming

Grindungsmanagement und IT-Recht

Informationstechnologie

Start-Up Management and IT Law

Information Technology

Konzeption interaktiver Medien

Mathematik / Physik |

Concept Development for Interactive Media

Mathematics / Physics |

Mathematik / Physik I

Skriptbasierte Programmierung

Mathematics / Physics Il

Script-Based Programming




Deutsche Bezeichnung

Software-Technik

Englische Bezeichnung

Software Engineering

Usability (Designergonomie)

Vertiefung objektorientierte Programmierung

Usability (Design Ergonomics)

Advanced Object-Oriented Programming

Wahlfreies Projekt

Webdesign

Elective Project

Web Design

Fachbezogene Wahlpflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

Asthetik

Aesthetics

Design interaktiver Nutzeroberfldchen

Design of Interactive Interfaces

Design komplexer Systeme

Design of Complex Systems

Computergrafik I

Computer Graphics I

Kommunikationsnetze 11

Communication Networks II

Serielle Bildprozesse

Serial Image Processing

Visuelle Musik

Visual Music

Visuelle Effekte

Visual Effects

Spezielle Themen der
Medienwissenschaften I

Special Topics of Media Science I

Spezielle Themen der
Medienwissenschaften II

Special Topics of Media Science II

Spezielle Themen der Informatik I

Special Topics of Computer Science I

Spezielle Themen der Informatik II

Special Topics of Computer Science 11

Spezielle Themen der Informatik III

Special Topics of Computer Science III

Uberfachliche Wahlpflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

Flihrung und Selbstmanagement

Professional Behaviour and Leadership

Grundlagen des Marketings

Principles of Marketing Management

Kostenrechnung

Accounting

Medienwirtschaft und Kommunikationspolitik

Economy of Media and Communication Policy

Informationsmanagement

Information Management

Qualitatsmanagement

Quality Management

Rhetorik und Prasentationstechniken

Presentation Techniques

Technisches Englisch I

Technical English I




Anlage 2 zu § 11:

Anlage 2 der Priifungsordnung
Informationstechnologie und Gestaltung (IGi)

Anerkennung von erbrachten Priifungsleistungen im Diplomstudiengang
LInternationales Studium Informationstechnologie und Gestaltung (IGi)"

In der Tabelle wird fiir die Lehrveranstaltung der linken Spalte eine Priifungsleistung der rechten Seite
anerkannt, wenn dort ein Eintrag vorhanden ist. Andernfalls erfolgt keine Anerkennung.

Bachelorstudiengang Leistung SWS Diplomstudiengang SWS
3D-Animation und Video- PA 4  |Medienproduktion Vertiefung (I 1230) 4
Compositing

. . . Medienkonzeption Spezial (I 1170
Audiotechnik und Sounddesign PA 4 MedienproduEtion Sgezial §1 11803 2
Berufspraktikum PA 0,3 |Sem. berufsprakt. Studiensemester
Betriebswirtschaftslehre KI (2 h) * 4  |Betriebswirtschaft (I 1480) * 4
Computer/ Netze Grundlagen Kl (2 h) 4  |Kommunikationsnetze (I 1120)
Darstellungstechniken PA 4  |Darstellungstechniken (I 270) 4
Datenbankorl_entlerte serverbasier- PA * 4 |Programmieren II (I 1140) * 2
te Programmierung
Designmethodologie PA 4 |Designmethodologie (I 140) 4
Designprojekt PA 1 |Designprojekt I (I 1350)

Designpsychologie PA * 3 |Angewandte Psychologie (I 280) * 2
Digitale Systeme Kl (2 h) 4 |Digitale Systeme (I 220) 4
Grundlagen Medienproduktion (I 290) 4
Fotografie (I 1525) 4
EBV und Fotografie PA 4 [oder . .
Grundlagen Medienproduktion (I 290) 4
Studiofotografie ( ) 2
Bildproduktion ( ) 2
Filmgestaltung PA 4  |Medienkonzeption Vertiefung (I 1310) 4
Grundlagen Digitaltechnik KI (2 h) 3 [Grundlagen der Digitaltechnik (I 214) 2
Grundlagen Objekt-orientierte Pro-| Kl (2 h)
grammierung 4 .
Vertiefung Objekt-orientierte Pro- | Kl (2 h) 4 Programmieren C / Java (I 250) 8
grammierung
g(r;éﬂ?ungsmanagement und IT- E: 8 E; 4 |Keine Entsprechung
Informationstechnologie MP 4  |Informationstechnologie (I 235) 4
Konzeption interaktiver Medien Kl (2 h) 4 |Grundlagen Medienkonzeption (I 300) 4
Mathematik / Physik I KI (2 h) 4 [Mathematik (I 110) 8
Mathematik / Physik II Kl (2 h) 4  [Physik (I 125) 4
Skriptbasierte Programmierung Kl (2 h) 4  |Programmieren II (I 1130) 4
KI (1,5 h) Software Engineering I (I 334)
Softwaretechnik PA % 5 |Software Engineering I Prakt. (I 335) * 5
Softwareprojekt (I 350)
Usability (Designergonomie) Kl (2 h) 3 Bgz:gzedrgtl)ﬁl)i:iz?f If;og)(l 1162) g
\Wahlfreies Projekt PA 1 |Designprojekt II (I 1360)




\Wahlpflichtmodul siehe dort \Wahlpflichtmodul I () *
\Wahlpflichtmodul siehe dort \Wahlpflichtmodul II () *
Webdesign PA 4 |Design digitaler Medien I (I 1161)

* Im Diplomstudiengang als unbenoteter Test (Tu) bewertete Studienleistungen werden im Bachelor-
studiengang mit der Note 4,0 anerkannt. Studierende kdénnen diese Noten durch Erbringen der Pri-
fungsleistungen verbessern. Studienleistungen in Verbindung mit einer Priifungsleistung gemag Di-
plompriifungsordnung oder Bachelorpriifungsordnung werden mit einem nach den Semesterwochen-
stunden gewichteten Mittelwert bewertet.



Anlage 1 nach §§ 2, 3 und 4 der Studienordnung IGi

1. Semester

Darstellungstechniken

(2/0/2) 5LP

2. Semester

3. Semester

4. Semester

5. Semester

6. Semester

Designmethodologie

(2/0/2) 5LP

Webdesign

(3/0/1)5LP

Elektronische Bildver-
arbeitung und Fotografie
(2/0/2) 5LP

Filmgestaltung
(2/0/2) 5LP

Designpsychologie
(2/0/1)5LP

Designprojekt

(0/0/1) 10 LP

Walhilfreies Projekt

(0/0/1) 10 LP

Berufspraktikum

(0/0/0,3) 10 LP

Mathematik/Physik I
(4/0/0) 5LP

Mathematik/Physik II
(4/0/0) 5 LP

Konzeption inter-
aktiver Medien

(4/0/0) 5 LP

Wahlpflichtfach
5LP

Wahlpflichtfach
5LP

Griindungsmanage-
ment und IT-Recht

(2+2/0/0) 5 LP*

Informationstechnologie
(3/0/1) 5LP

Digitale Systeme
(4/0/0) 5LP

3D-Animation und
Video-Compositing

(2/0/2) 5 LP

Audiotechnik und
Sounddesign

(3/0/1) 5 LP

Usability (Designergonomie)
(3/0/0) 5 LP

Grundlagen der
Digitaltechnik

(3/0/1) 5LP

Softwaretechnik

(2/0/2) 5LP

(0/0/1) 6 SWS 5 LP

Computer/Netze
Grundlagen

(2/0/2) 5 LP

Betriebswirtschaftslehre
(4/0/0) 5 LP

Grundlagen Objektorien-
tierte Programmierung

(2/2/0) 5LP

Vertiefung Objektorien-
tierte Programmierung

(2/2/0) 5 LP

Digitale Verfahren

(3/0/1) 5LP

Skriptbasierte
Programmierung

(2/0/2) 5 LP

Datenbankorientierte ser-
verbasierte Programmierung

(3/0/1) 5 LP

Abschlussarbeit und
Kolloquium

(0/0/0,3) 15 LP

(v/U/Pr)_LP

*) MI Online

V: Vorlesung
U: Ubung
Pr: Praktikum

LP: Leistungspunkte (ECTS)
SWS: Semesterwochenstunden




Wahlpflichtmodule: (4. und 5. Semester)

Fachbezogene Wahlipflichtmodule

Design komplexer Systeme
im Wechsel mit Asthetik

(3/0/0) 5 LP

Design interaktiver Nutzerober-
flachen im Wechsel mit Serielle
Bildprozesse

(3/0/0) 5 LP

Visual Effects (Visuelle Effekte)
im Wechsel mit
Visuelle Musik

(3/0/0) 5 LP

Technisches Modul aus einem
anderen Studienangebot

5LP

Spezielle Themen der Medienwis-

senschaften I
(3/0/0) 5 LP

Spezielle Themen der Medien-
wissenschaften II

(3/0/0) 5LP

Computergrafik I

MI Online 5 LP

Kommunikationsnetze I1

MI Online 5 LP

Spezielle Themen der Informatik I

5LP

Uberfachliche Wahlpflichtmodule

Technisches Englisch I

(4/0/0) 5 LP

Spezielle Themen der Informa-
tik II

5LP

Fremdsprache aus dem
Angebot der FH-Liibeck

(4/0/0) 5 LP

Spezielle Themen der Informa-
tik III

5LP

Rhetorik und Prasentations-
techniken

(4/0/0) 5 LP

Grundlagen des Marketings
(4/0/0) 5 LP

Qualitatsmanagement
(4/0/0) 5 LP

Kostenrechnung
(4/0/0) 5 LP

Medienwirtschaft und Kommunika-

tionspolitik
MI Online 5 LP

Informationsmanagement

MI Online 5 LP

Fithrung und Selbstmanage-
ment

(4/0/0) 5 LP

(v/U/Pr) LP

V: Vorlesung
U: Ubung

Pr: Praktikum
LP: Leistungspunkte (ECTS)

SWS: Semesterwochenstunden



Anlage 2 a zur Studienordnung
Informationstechnologie und Gestaltung (IGi):

Englische Ubersetzungen von Studiengangs- und Modulbezeichnungen

Studiengang

Deutsche Bezeichnung

Informationstechnologie und Gestaltung

Englische Bezeichnung

Information Technology and Design

Pflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

3D-Animation und Video-Compositing
Abschluss-Arbeit und Kolloquium
Audiotechnik und Sounddesign

3D Animation and Video Compositing
Bachelor Thesis and Oral Examination
Audio Engineering and Sound Design

Berufspraktikum
Betriebswirtschaftslehre

Internship
Business Economics

Computer/ Netze Grundlagen
Darstellungstechniken

Principles of Computer Networks
Technigues of Representation

Datenbankorientierte serverbasierte Program-

Programming of Server Based Databases

mierung

Designmethodologie Design Methodology
Designprojekt Design Project
Designpsychologie Design Psychology

Digitale Systeme

Digital Systems

Digitale Verfahren

EBV (Elektronische Bildverarbeitung) und Fo-
tografie

Filmgestaltung

Digital Processes
Electronic Image Processing and Photography

Design of the Cinematic Picture

Grundlagen der Digitaltechnik

Principles of Digital Technology

Grundlagen Objektorientierte Programmierung

Grindungsmanagement und IT-Recht

Principles of Object-Oriented Programming
Start-Up Management and IT Law

Informationstechnologie
Konzeption interaktiver Medien

Information Technology
Concept Development for Interactive Media

Mathematik / Physik |
Mathematik / Physik Il
Skriptbasierte Programmierung

Mathematics / Physics |
Mathematics / Physics Il
Script-Based Programming

Software-Technik
Usability (Designergonomie)

Software Engineering
Usability (Design Ergonomics)

Vertiefung objektorientierte Programmierung
Wabhlfreies Projekt

Advanced Object-Oriented Programming
Elective Project

Webdesign

Web Design




Fachbezogene Wahlpflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

Asthetik

Aesthetics

Design interaktiver Nutzeroberflachen

Design of Interactive Interfaces

Design komplexer Systeme

Design of Complex Systems

Computergrafik I

Computer Graphics I

Kommunikationsnetze 11

Communication Networks II

Serielle Bildprozesse

Serial Image Processing

Visuelle Musik

Visual Music

Visuelle Effekte

Visual Effects

Spezielle Themen der
Medienwissenschaften I

Special Topics of Media Science I

Spezielle Themen der
Medienwissenschaften II

Special Topics of Media Science II

Spezielle Themen der Informatik I

Special Topics of Computer Science I

Spezielle Themen der Informatik II

Special Topics of Computer Science II

Spezielle Themen der Informatik III

Special Topics of Computer Science III

Uberfachliche Wahlpflichtmodule

Deutsche Bezeichnung

Englische Bezeichnung

Flihrung und Selbstmanagement

Professional Behaviour and Leadership

Grundlagen des Marketings

Principles of Marketing Management

Kostenrechnung

Accounting

Medienwirtschaft und Kommunikationspolitik

Economy of Media and Communication Policy

Informationsmanagement

Information Management

Qualitatsmanagement

Quality Management

Rhetorik und Prasentationstechniken

Presentation Techniques

Technisches Englisch I

Technical English I




